
Fundamentos de Informática
Funciones

Dept. Lenguajes y Sistemas Informáticos (LSI)
2018/2019

Rodrigo Agerri, Xabier Larrucea, Mari Carmen Otero, Juan Francisco Ramirez



Índice

1. Definición y uso
2. Descripción
3. Funciones para obtener múltiples 

resultados
4. Usar matrices como parámetros



Funciones

● Programación estructurada:
○ Un programa se subdivide en tareas.
○ Cada tarea es realizada por una función.

● Reusabilidad del código.
● La entrada y la salida puede ser una o varias variables 

(escalar o matriz).



Crear funciones
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celsiusToFahrenheit



Estructura de un programa



Descripción

function [variables,salida]=nombre_funcion(variables, entrada)
    sentencias
end

● nombre_funcion: nombre significativo que se le asigna a la función y coincide con el nombre del 

fichero de extensión .m (sigue la nomenclatura de las variables)

● variables entrada: conjunto de parámetros que se le pasa a la función (entre paréntesis y 

separadas por coma)

● variables salida: valor o conjunto de valores de las variables devueltos por la función (entre 

corchetes y separados por coma).

● enunciados: líneas de código que tomando los valores de los parámetros de entrada calculan 

mediante expresiones los valores que devuelve la función.



Variables entrada y salida

function nombre_funcion(variables_entrada): no devuelve ningún valor

function variables_salida=nombre_funcion:  no toma variables de entrada

function y=nombre_funcion(a,b,c): devuelve un solo valor y

● En general, una función se define del siguiente modo:

function [y1,y2]=nombre_funcion(a,b,c)

● con tres argumentos a, b y c variables de entrada y que devuelve dos 
resultados en las variables y1 e y2.



Suma



Funciones: llamadas



Funciones: operaciones con matrices



Funciones anónimas


