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/* Ej423 */
#include <stdio.h>

void main (void)

{

int num;

num = 5;

printf ("Número: %d\n", num);

}
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Escribe num

num ← 5

num: entero
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1.Introducción

1. Conceptos básicos

2. Codificación

1. Introducción

Ejemplo: el 415 en binario (b = 2) se corresponde:

415 |2

015  207 |2

1 007  103 |2

1 03  51 |2

1 11  25 |2

1 12  12 |2

1 0 6 |2

0 3 |2

1 1 |2

1 0

1 1 0 0 1 1 1 1 1
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• Comprobación: el 1100111112 en decimal (b = 10) se corresponde:

1·28+1·27+0·26+0·25+1·24+1·23+1·22+1·21+1·20 =

256+ 128+0 +0 +  16+  8+  4+   2 +  1 =

41510

• Octal
– El 110 011 1112 se corresponde:

6 3 78

• Hexadecimal
– El 1 1001 11112 se corresponde:

1 9 f 16
¡Compruébalos!
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2.Introducción al lenguaje C

1. Características del lenguaje C

2. Compilador de C

3. Estructura básica de un programa C

Introducción al C

int return char void const while if 

break double case continue 

default do else float for long 

short sizeof switch unsigned 

auto enum extern goto register 

signed static struct typedef 

union volatile

+  - *  /  >  >=  ==  !=  <  <= ?: 

!  & && | || ^  ~  >> <<  =  +=  *=  /=

>>=  &=  |=  ^=
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3. Estructura básica de un programa C

4. Sintaxis y semántica

5. Sintaxis del lenguaje C

• Literales enteros
– Base 10: positivos y negativos

• 9210 -32767

– Base 8: anteponemos el cero 0
• 040 073

– Base 16: anteponemos 0x ó 0X
• 0x1a40 0xFF7F

• Literales reales
– Con punto (coma) decimal

• 1.  .32  3.14159265358979

– Notación científica, mantisa E exponente, equivalente a mantisa·10exponente

• 19E-39  6.02214179e23

• Caracteres literales
– Entre comillas simples

• 'H'  ':'  ' '  '3'

– Formatos especiales: códigos de control, letras en octal y en hexadecimal
• '\n'  '\016'  '\x7f'

• Cadenas literales
– Entre comillas dobles

• "Hora: "  "\n\t1\n\t2"  "%d: %s"
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3.Lenguaje C

1. Constantes y variables

2. Tipos de datos básicos en C

3. Expresiones. Operadores. Prioridad y 

Lenguaje C

Niv
el

Operadores Descripción Asoci.

1 () [] -> . Acceso a un elemento de un vector y paréntesis Izquierdas

2

+ - ! ~

* &

++ --

(cast) sizeof

Signo (unario), negación lógica, negación bit a bit
Acceso a un elemento (unarios): puntero y dirección
Incremento y decremento (pre y post)
Conversión de tipo (casting) y tamaño de un elemento

Derechas

3 * / % Producto, división, módulo (resto) Izquierdas

4 + - Suma y resta Izquierdas

5 >> << Desplazamientos Izquierdas

6 < <= >= > Comparaciones de superioridad e inferioridad Izquierdas

7 == != Comparaciones de igualdad Izquierdas

8 & Y (And) bit a bit (binario) Izquierdas

9 ^ O-exclusivo (Exclusive-Or) (binario) Izquierdas

10 | O (Or) bit a bit (binario) Izquierdas

11 && Y (And) lógico Izquierdas

12 || O (Or) lógico Izquierdas

13 ?: Condicional Derechas

14 = *= /= %= += -= >>= <<= &= ^= |= Asignaciones Derechas

15 , Coma Izquierdas
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3. Expresiones. Operadores. Prioridad y 
asociatividad

4. Instrucciones básicas

– Reales
• Norma IEEE 754 (1985)

• Tamaño básico (4 bytes): float
– 1 bit: signo

– 8 bits: exponente (desplazado +127)

– 23 bits: mantisa

– Rango de un float X: 1.18e-38 ≤ |X| ≤ 3.40e38

• Tamaño doble (8 bytes): double
– 1 bit: signo

– 11 bits: exponente (desplazado +1023)

– 52 bits: mantisa

– Rango de un double X: 2.23e-308 ≤ |X| ≤ 1.79e308

– Ejemplos
float nota0, nota1;

double valx;
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4.Control del flujo

1. Expresiones lógicas

2. Sentencia condicional if,  if-else

3. Expresión condicional “c?e1:e2”

Control del flujo

no sí

...
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3. Expresión condicional “c?e1:e2”

4. Elección múltiple switch

no sí

... ...
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5.Estructuras repetitivas

1. Sentencias while y do-while

2. Sentencia for

3. Ruptura de secuencia

Estructuras iterativas

no

sí
…
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3. Ruptura de secuencia

no

sí

…

no

sí
…
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6.Diseño descendente. Funciones

1. Definición de funciones

2. Invocación de funciones

3. Paso de parámetros

Funciones

Coseno

i, sig: enteros
cos1, cos2: reales
fact2i, num: reales
err: real

cos1 ← 0
i ← 0

fact2i ← Factorial (2·i)
sig ← Potencia (-1, i)
num ← Potencia (x, 2·i)
cos2 ← cos1 + sig·num / fact2i
err ← ValAbs (cos1 – cos2)
cos1 ← cos2

x: real real
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3. Paso de parámetros

4. Alcance de variables

cos1 ← cos2
i ← i + 1

err ≥ 0,000001

no

sí

Coseno ← cos1

Fi
n



Programa del Curso

7.Vectores

1. Definición de un vector

2. Operaciones con vectores

3. Cadenas de caracteres

Vectores
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3. Cadenas de caracteres
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Evaluación de la asignatura

– Un control a lo largo del curso 10%

– Un examen final escrito convocatoria ordinaria 90%

– Muestra de exámenes de convocatorias anteriores

Evaluación
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– Muestra de exámenes de convocatorias anteriores




