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Problema: orbitas
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Analisis de programas ‘ 1. Introduccion

Observar, analizar y modelar
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Observar, analizar y modelar
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Analizar y modelar
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Analisis de programas 1. Introduccion

Analizar y modelar
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Analizar y modelar
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Analisis de programas ‘ 2. Cubo de Rubik

Problema: cubo de Rubik
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Entender el problema
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Analizar el problema v
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Analisis de programas ‘ 2. Cubo de Rubik

Buscar la generalidad




Analisis de programas ‘ 2. Cubo de Rubik

Simple
No abordar desde el principio la version S
mas compleja del problema AT




Analisis de programas ‘ 2. Cubo de Rubik

No cambiar el problema original
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Analisis de programas ‘ 2. Cubo de Rubik

Descomponer el problema
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Analisis de programas 2. Cubo de Rubik

Buscar una buena solucion...
Y no desesperar




Analisis de programas

Metodo sistematico

Rubik's Cube Simulator

File Edit *“iew Macros Help

Face Moves

L) Cwy | Row | F Cur | Ly | BCr | Dy |
Un:n:w| Rn:n:w| Fn:n:w| Ln:n:w| Eh:n:w| Dn:n:w|

Slice Moves
Uscw| Lscw | Fsow| Rsew| BSow| DScw|
Whole Cube Moveas

Uccw| LCow| FCow| RCow| BCow| DCow|

Basic Commands
Reset Cube | Jumble Cube| Solve Cube |
Start Demo | Save Cube | Record On |

Macro Controls

hdacro Drder| Apply Macro |

Current Macro:  Macro length: [25
[DbdblUrbDRAIUFUDIDfUDIT

Defined Macros:
|Flip UF, UL =l

U=Up L=Left F=Front
R=Right B=Back D= Down
Shift = Inverse Ctrl = Whole Cube
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Problema: Sudoku

3. Sudoku

2 s| 3
9 1 26
5 4
8 63 72
o 7
o 4l6 1|8 3
45
6 3 1 2
o |2 6
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Abordar primero los casos sencillos
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Analisis de programas 3. Sudoku

Metodo sistematico
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Cada cual su metodo...
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Juegos de prueba...

6 1 = 3
813 5|6
2 1
8 A 7
6 3
7 9 1 4
3 2
712 69
= 3) 8 7
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Analisis de programas ‘ 3. Sudoku

Reutilizar soluciones conocidas...
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Analisis de programas | 4. Conclusion
Analisis
¢, Cual es el problema?
¢;,Cuales son los datos de entrada?
¢ Qué sabemos?
¢;,De que tipo son los datos de entrada?
¢ Qué podemos deducir?

., Qué sabemos de los datos de entrada?
;,Son enteros?
¢,S0N positivos?
¢,S0Nn pares o impares?
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Analisis de programas | 4. Conclusion
Analisis
¢, Cual es la solucion?
., Qué hay que obtener?
. Qué hay que calcular?
¢;,Guales son los resultados esperados?
., S0lo hay un resultado?
Detalles de la solucion
., COmo se obtiene?
¢.,Como se calculan los resultados?
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