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Objetivos:
% Toma de contacto con el entorno de trabajo Visual Basic (VB)
« Disefo grafico de un programa VB: botén de comando (cmd)
0 Propiedades: (Nombre) y Caption
0 Evento Click
Disefo de diagramas de flujo y codificacion de programas secuenciales
Finalizacion de un programa VB: End
Declaracion de constantes y variables: Const yDi m
Instrucciones de lectura y escritura: | nput Box y MsgBox
Tipos Stri ng, | nt eger y Doubl e y conversiones Cl nt y CDbl
Asignacion y expresiones sencillas
Concatenacion de cadenas y salto de linea: & y vbCr Lf
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Programa de saludo

Como e¢jercicio resuelto vamos a disefiar y codificar un programa Visual Basic (VB) que
nos pregunte el nombre y nos envie un saludo.

Interfaz

La Figura 1.1 nos muestra la interfaz propuesta para nuestro programa, que constara de
dos controles de tipo boton (command button) etiquetados “Saludame” y “Salir” para poder
realizar las acciones respectivas.

............ S aleame - ‘

Figura 1.1. Interfaz del programa de saludo.
Diagramas de flujo

A efectos del programa vamos a identificar los botones como cndSal udo y cndSal i r.
Anteponemos el acronimo cnd (del inglés command) para facilitar la tarea de reconocerlos.

Cada uno de estos botones tendrd asociado un subprograma. Al ejecutar el programa,
cuando hagamos clic sobre los botones se ejecutara el codigo asociado a ese evento (el evento
“hacer clic”).

La Figura 1.2 muestra el diagrama de flujo asociado al boton que finaliza el programa. Es
un diagrama de flujo sencillo que utilizaremos en todos los programas VB en situaciones
parecidas. La accion “EinPrograma” es una orden VB que veremos mas adelante en el apartado
de codificacion.
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cmdSalir_Click

A 4
FinPrograma

Figura 1.2. Diagrama de flujo asociado al boton cndSal i r .

El diagrama de flujo asociado al boton de saludo se muestra en la Figura 1.3. En ¢l
declaramos dos variables tipo cadena: nonbr e y sal udo. Leemos el nombre y calculamos el
saludo, anteponiendo la cadena constante "Hol a " al nombre. Notese que utilizamos el simbolo
“+” para expresar la concatenacion de cadenas y, aunque sea valido, en VB utilizaremos un
simbolo distinto, como veremos mas adelante.

cmdSaludo_Click >

_____________ | nombre, saludo: cadena !
4 Lo o e

nombre — LeeCadena

saludo <« "Hola" + nombre

Escribe saludo

Figura 1.3. Diagrama de flujo asociado al botéon cndSal udo.

Codificacion

Un subprograma comienza por la instruccion Sub seguida del nombre de subprograma,
cnmdSal i r _Click() ; finaliza con la orden End Sub.

El codigo del evento Click asociado al boton cndSal i r es sencillo, como se muestra en
la Figura 1.4. Bastara con llamar a la instruccion End de VB, que se corresponde con la orden
“EinPrograma” que habiamos especificado en el diagrama de flujo de la Figura 1.2.

Sub crmdSalir_Cick()
End
End Sub

Figura 1.4. Codigo del boton crndSal i r.
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El codigo del evento Click asociado al botén cndSal udo de la Figura 1.5 se corresponde
con el diagrama de flujo de la Figura 1.3. Podremos identificar los distintos elementos.

Sub cndSal udo_d i ck()
Dimnonbre As String, saludo As String
nonbre = I nputBox ("Introduce tu nonbre")
saludo = "Hola " & nonbre 'Construimos el saludo
MsgBox sal udo

End Sub

Figura 1.5. Codigo del boton cndSal udo.
En primer lugar declaramos las variables nonbr e y sal udo como cadenas (St ri ng).

A continuacion pedimos que el usuario introduzca su nombre, mediante la instruccion
| nput Box, recogiendo el resultado en la variable nonbr e. El cuadro de didlogo resultante se
muestra en la Figura 1.6.

Saludo E|
|ntroduce tu nombre
Zancelar
| Isma|

Figura 1.6. Cuadro de didlogo correspondiente al | nput Box.

Se calculara el texto a mostrar asignando a la variable sal udo la concatenacion de la
cadena literal "Hola " y el texto introducido en nonbr e. El operador de concatenacion en VB es
el signo denominado and, et, ampersand o signo “y comercial”: “&”.

Acto seguido mostraremos un cuadro de didlogo, MsgBox, con el saludo como se muestra
en la Figura 1.7.

Saludo F'S__»(]

Hala Isma

Figura 1.7. Cuadro de didlogo correspondiente al MsgBox.
Introduciendo el programa en el entorno VB

Para crear el primer programa sigue los siguientes pasos:

1. Lanza el programa: Inicio — Todos los Programas — Microsoft Visual Basic 6.0 —
Microsoft Visual Basic 6.0
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2. Siobtienes un cuadro de didlogo como el de la Figura 1.8 selecciona “Exe estandar” —
Abrir.

Nuevo proyecto

soft

— _..-ﬂnn.'-\‘nm‘

Huewo 1Existente! Hecientes]

2 &N B

Bl Asistente para  Controles de
aplicaciones. ., YE Edicidn ...

Cancelar
T

Auuda

[T Mo mostrar este cuado de didlogo en el futuro

Figura 1.8. Proyecto VB nuevo.

3. Menu — Ver — Cuadro de Herramientas (en la parte de abajo, si no esta seleccionado).
El entorno resultante se muestra en la Figura 1.9.

#5. Proyectol - Microsoft Yisual Basic [diseno]

archivo EdIEIDn Wer Proyecto Farmata Depuraclon E]ecutar Consulta Di_agrarna ﬂerramientas Complementas  Mentana  Ayuda
|§ &~ 2R dh |0 | g e | MEE YD
E e l|
-:3 Proyecto - Proyectol
_Genetal e : : = |E]

k @ I =il -;;_ E Proyectol {Proyectol}
=5 Farmularios
A &l 2 “-[ Farml (Form1)
e =i
WV &

L] %
]Fnrml Farm _y_‘
Alfabética 1 Por categarias ]
(Maormbre) |Farm1 #
Appearance 1-30 =
AutaRedraw |False
BackCalor ] &Hs000000F2:
" R R bod]
gl.:apl:iun

|Devuelve o establece el kexto mostrado enla
{barra de ttulo de un objeto o bajo &l icono de un

Figura 1.9. Entorno VB.
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4. Elige (haz clic) del Cuadro de Herramientas el boton — (Figura 1.10) y dibuja un
boton en el formulario, haciendo clic y arrastrando.

General |
N B A [l | ¥ & EBER v
HouBe -~ BER

Figura 1.10. Boton en el Cuadro de Herramientas.

5. En el panel de propiedades apareceran las propiedades del boton. Vamos a modificar las
siguientes:

a. (Nombre): nombre del botén en el cddigo, cndSal udo
b. Caption: texto a mostrar en el boton, Saludame

6. Haremos otro tanto con el boton Salir:

a. (Nombre): cndSal ir
b. Caption: Salir

7. Si hacemos doble clic en el boton cnmdSal udo nos aparecerd una ventana de edicion de
codigo con el esqueleto del subprograma correspondiente, como se muestra en la Figura
1.11. En ella introduciremos el coédigo de la Figura 1.5. Noétese que en el codigo
propuesto en la linea anterior pone “Option Explicit” y ademas antepone
“Privat e” ala palabra clave “Sub”. Los mantendremos sin entrar a discutir su utilidad.

m Proyecto! - Form1 (Form)

| M Proyectol - Form1 {Cddigo) |._||E|r2|

|cmd5aludu j ICIick J

Option Explicit BN

Private Sub cwd3aludo Click()

Figura 1.11. Edicion de codigo.

8. Para ejecutar: tecla F5, hacer clic sobre * o elegir en el menu (Ejecutar — Iniciar)
9. Para guardar cada proyecto se recomienda utilizar un lapiz de memoria con interfaz USB:

Menu — Archivo — Guardar Proyecto
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1. Nombre del formulario: Saludo (.frm)
ii. Nombre del proyecto: Saludo (.vbp) — se visualiza en los | nput Box y MsgBox
iii. Puedes borrar los archivos innecesarios (.vbw)

10. Las posteriores veces que modifiques algo sélo tienes que hacer: Archivo — Guardar.

Constantes

Para declarar una constante, por ejemplo, la relacion entre el euro y las antiguas pesetas,
pondremos junto a las declaraciones de variables (si las hubiera) el nombre deseado y el valor
asignado mediante una igualdad, como se muestra en la figura 1.13.

Figura 1.12. Declaracion de una constante.

El codigo a escribir en Visual Basic se ilustra en la Figura 1.13. Notese que en el
diagrama de flujo utilizamos las convenciones del castellano (coma para separar los decimales) y
en el programa utilizamos las convenciones de Visual Basic.

| Const Ptsleur As Double = 166.386 |

Figura 1.13. Codigo de inicializacion de una constante.

Lectura de enteros y reales

La instruccion | nput Box de Visual Basic devuelve una cadena. Para poder leer enteros o
reales leeremos primero el texto sobre una cadena y luego los convertiremos a los tipos
correspondientes con las 6rdenes Cl nt y CDbl respectivamente.

En la Figura 1.14 se muestra una porcion ilustrativa de como leeriamos un entero i (en el
diagrama de flujo LeeEntero) y un real d (en el diagrama de flujo LeeReal).

Dms As String

Dimi As |nteger

Dimd As Double

s = I nput Box("Entero:")
i = Cdnt(s)

s = I nput Box("Real : ")
d = CDbl (s)

Figura 1.14. Cddigo de lectura de enteros y reales.

Un aspecto a tener en cuenta es que para la conversion de cadenas a reales mediante
CDbl , Visual Basic espera que se introduzcan los numeros mediante la convencion local, es
decir, si utilizamos las convenciones del castellano, espera que los decimales se separen mediante
una coma y no mediante un punto (como espera que se utilicen en el programa). Ademas, para
enteros (en Visual Basic de 2 bytes, 16 bits) se producird un sobrepasamiento a partir del 32768,
lo cual no se considerard un error de programa.
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Trucos de diseiio grafico

Una buena practica para que todos los elementos graficos de un formulario (por ejemplo,
los botones) sean de igual tamafio es decidir desde un principio la forma y el tamafio de uno de
ellos, tomando como referencia los textos mas largos.

Dado el primero de los elementos se podra copiar al portapapeles mediante Menu —
Edicion — Copiar o pulsando Control-C y pegarlo para duplicarlo las veces que sea necesario
mediante Menti — Edicion — Pegar o pulsando Control-V.

Hay que tener mucho cuidado porque al cuadro de didlogo como el de la Figura 1.15
preguntando si se desea crear un botdon con el mismo nombre pero indice distinto, al que se tendra
que elegir el botén No.

Microsoft Visual Basic

L] E a existe un conkrol lamado 'crdi’, iDesea crear una matriz de conbroles?
L]

Ayuda

Figura 1.15. Cuadro de dialogo al pegar un boton.
Ejercicios propuestos

Para los siguientes ejercicios utiliza un unico proyecto, codificando cada ejercicio en un
botdn distinto (cndl, cnd2, ..., cnd9 y cndSal i r). En la Figura 1.16 se propone una interfaz.

| [ aboratorio 1 E] @| f's__<|

1 1.1 ¢ 1.2 1.3

1.4 1.5 1.6

1.7 18 14 S alir

Figura 1.16. Interfaz de los ejercicios propuestos.

1. Disefa el diagrama de flujo y codifica un programa que lea dos nimeros enteros y
calcule su suma. Pruebas: 12+15, 12000 + 20000, 40000+12.

2. Diseiia el diagrama de flujo y codifica un programa que lea el radio (r) calcule el area
(a) y el volumen (v) de una esfera. Declara Tt (pi) como una constante que valga
3,14159265358979. Muestra el resultado en un tnico cuadro de didlogo en tres lineas
separadas (para radio, area y volumen) por un salto de linea (vbCr Lf ). Pruebas: r =1,
r=2,r=45,r=45,r=45.

a = 411’ v =411°/3
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Diseiia el diagrama de flujo y codifica un programa que lea un nimero entero y

muestre los cinco nimeros siguientes.
Laboratorio 1 §|

lLaboratorio 1
E' Mimero; 245

. 246

|ntroduce un ndmero
phar 247
243
Cancelar 240
250

245

Figura 1.17. | nput Box y MsgBox del ejercicio 3.

Disefia y codifica un programa para convertir la temperatura de grados Celsius a
grados Fahrenheit.

°C = 5/9(°F-32)

Diseiia y codifica un programa para leer dos nimeros enteros y calcular su media
entera.

Disefia y codifica un programa para leer tres numeros enteros y calcular su media
entera.

Diseiia y codifica un programa para leer dos nimeros enteros e intercambiar sus
valores, mostrandolos a continuacién. Nétese que no es suficiente con mostrar los
valores en orden invertido sino que hay que cambiar el contenido de las variables
en el programa.

X=23,Y=45 X=45,Y=23

Diseiia y codifica un programa para leer tres niimeros enteros e¢ intercambiar sus
valores, de manera similar al ejercicio anterior, mostrandolos a continuacion.

A=23,B=45,C=67 A=45B=67,C=23

Diseiia y codifica un programa para leer una cantidad en segundos y nos muestre por
pantalla las horas, minutos y segundos correspondientes. Ejemplo: Si introducimos
4005 nos mostrard “1 horas 6 minutos 45 segundos”. Si introducimos una cantidad alta
de segundos se producird un sobrepasamiento.
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